
ABOUT THE COURSE 
 
This Spring, 2008, DU is offering two special sections of WRIT 1133 devoted to the 
MMORPG World of Warcraft.  These are regular WRIT 1133 sections that teach rhetorical 
strategies needed for successful research‐based writing in diverse academic and  
nonacademic situations.  The difference in this course is that we will be using World of 
Warcraft as our text.  This will be an academically rigorous writing course that will  
involve learning through play, analysis, and research of the game. 

WHAT ELSE DO I NEED? 
 
You don’t have to be a subscriber currently to the game to sign up for the course.   
However, you will be expected to purchase the game and a subscription to the game as 
part of the many writing assignments that you will be required to do.   
You should have access to a computer that meets the following system requirements: 

Interested in playing World of Warcraft 
while you fulfill  

your WRIT 1133 requirement? 

HOW DO I SIGN UP? 
 
You can sign up as you would regularly.  There are two sections offered:  
WRIT 1133 (CRN 2899) at 10AM (Richard Colby) 
WRIT 1133 (CRN 2931) at 2PM (Rebekah Shultz Colby) 

PC System Requirements  
Windows XP (Service Pack 2), Windows Vista  
Intel Pentium3 800MHz or AMD Athlon 800MHz  
 512 MB RAM  
3D graphics processor with HTL, 32MB VRAM 
DirectX‐compatible sound card  

Mac System Requirements  
Mac OS X 10.3.9 or newer  
933MHz G4/G5  
512MB RAM  
NVIDIA or ATI graphics processor, 32MB VRAM  

For more information, please contact 
Richard Colby (richard.colby@du.edu) or Rebekah Shultz Colby (rebekah.shultzcolby@du.edu) 


